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EXPLOTACION DE SISTEMAS
MICROINFORMATICOS

1. LA ARQUITECTURA DE LOS ORDENADORES
e La maquina de Turing.

Los componentes de esta maquina son:
— Memoria
—  Procesador
—  Cabezal de lectura-escritura
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1. LAARQUITECTURA DE LOS ORDENADORES

e La maquina de Turing.

La maquina de Turing funciona de la siguiente forma
para realizar el calculo Z=f(x): el dato de entrada x se
codifica de forma que se pueda almacenar en Ia
memoria.

En ese momento comienza el proceso con los pasos
para resolver la funcion, escribiéndolos en la
memoria. Cuando termine la ultima operacion, la
maquina reflejara en la cinta el resultado.
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1. LA ARQUITECTURA DE LOS ORDENADORES

e La arquitectura Harvard

Se caracteriza por tener la memoria de datos

separada de la memoria del programa y éstas a su
vez unidas a la CPU a través de buses independientes
y permite a la CPU acceder simultaneamente a las

dos memorias

Jose Luis Rava, Laura Rava, Javier S. Zurdo



EXPLOTACION DE SISTEMAS
MICROINFORMATICOS

1. LA ARQUITECTURA DE LOS ORDENADORES
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1. LA ARQUITECTURA DE LOS ORDENADORES
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3. LOS COMPONENTES FiSICOS DE UN SISTEMA
INFORMATICO

- La caja o torre
- El sistema de refrigeracion

- La fuente de alimentacion
- La placa base o placa madre

DISPOSITIVOS EXTERNOS
DISPOSITIVOS INTERNOS
dentro del CHASIS) PERIFERICOS | PERIFERICOSDE g SOPORTES DE
: DE SALIDA PERIFERICOSDE | 74 CENAMIENTO
ENTRADA ES SECUNDARIOQ

CPU, memoria RAM, memoria caché,| Teclade Pantalla Dispositivos de Memorias USB

PLACA BASE circuitos ROM (Chip B]_CI'S v otros), chipset, . . redes (modem,

St e puertos de comunicacidn, buses v ranuras | Raton VideoProvector | hub, switch, Discos duros externos
(Interfaz PCI, PCI-Express, EIDE, USB, router, etc.)
AGP.) Jovstick Impresora Tarjetas de memoria
Impresoras flazh.

Disco{s) Duro(s), unidad de disquete,|Escaner Multifuncionales

UNIDADES DE lector/grabador de CD v/o DVD, lector de Plotter

ALMACENAMIENTO | tarjetas, etc. Microfono Pantallas tactiles

SECUNDARIO
Tarjeta Grafica, tarjeta de red, controlader | Otrossistemas | Altavoces
SCSL, tarjeta de sonido, tarjeta capturadora | de

TARJETAS de video, tarjeta sintonizadora de tv, etc. reconacimiento
CONTROLADORAS dptice
Sensores
OTROS
COMPONENTES Chasis, fuente de alimentacion, sistemas de refrigeracion, etc.
AUXILIARES
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3. LOS COMPONENTES FiSICOS DE UN SISTEMA
INFORMATICO

e Memoria de video o grafica

Aguella memoria empleada por el controlador de la
tarjeta grafica para poder manejar toda la informacion
visual que le manda la CPU del sistema.
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3. LOS COMPONENTES FiSICOS DE UN SISTEMA
INFORMATICO

e Buses y ranuras de expansion

Bja
Los buses son lineas de interconexion i
gue interconectan el procesador con

los distintos dispositivos del equipo:

2. Bus de expansién PCI Express 16x
3. Conectores de Audio

4. Puertos de Red, USB, Firewire

5. Puertos Paralelo '

- G. Conectores P5/2 (teclado/raton)

- BUS PC 7. Puertos Serial Ata
= B US AG P : ::::tt:sl‘li.'?lEEnq:ress 1x

- BUS PCI-EXPRESS
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3. LOS COMPONENTES FISICOS DE UN SISTEMA
INFORMATICO

* Puertos y conectores

Conectores de entrada/salida mas comunes:

Puertos serie

Puertos paralelos

Puertos USB

Conector RJ-45

Conectores graficos VGA, HDMI, DVI
Conectores IDE o Serial Atal o ll
Conectores de audio

Conector o puertos PS/2
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3. LOS COMPONENTES FISICOS DE UN SISTEMA
INFORMATICO

Unidades de almacenamiento secundario

El almacenamiento secundario lo conforman el conjunto de
dispositivos y medios o soportes que almacenan memoria

secundaria, entendida como almacenamiento masivo y
permanente.

Parametros:
- Capacidad
- Velocidad de transferencia

- Tiempos medios de acceso, busqueda y lectura/escritura
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3. LOS COMPONENTES FiSICOS DE UN SISTEMA
INFORMATICO

- Lector-grabador de discos opticos y soportes
opticos.

- Tarjetas de memoria flash
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3. LOS COMPONENTES FiSICOS DE UN SISTEMA
INFORMATICO

Tipos: Periféricos de entrada, Periféricos de salida,

Periféricos de E/S, Periféricos de comunicacion vy
Periféricos de almacenamiento.
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4. CHEQUEO Y DIAGNOSTICO

Una serie de problemas pueden ser detectados en funcion
de los pitidos escuchados, si no hay sonido, si el monitor
no se enciende, si no se enciende el ordenador, etc.
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5. HERRAMIENTAS DE MONITORIZACION Y
DIAGNOSTICO

. Monitorizacion de la placa base

La BIOS ofrece funciones de monitorizacién del procesador, placa base y otros
dispositivos. Mediante esta herramienta se pueden monitorizar los voltajes del
equipo, las revoluciones por minuto (RPM) de los ventiladores del equipo y del
procesador, la temperatura de la placa base (se puede tomar como temperatura
de la caja) y del micro, entre otros.
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6. NORMAS DE SEGURIDAD Y PREVENCION DE
RIESGOS LABORALES

Separe los equipos de la pared para evitar sobrecalentamientos.

Los cables de datos no deben estar en contacto con los cables de
tension.

La distancia entre pantalla y ojo del trabajador debe de ser
mayor de 40 cms.

No utilizar pantallas muy pequenas pues provocan fatiga visual
dado que el tamano de los caracteres en los textos son mas
pequenos.

El trabajador debe de colocarse frente a la pantalla. El angulo
entre linea de vision y la horizontal debe de ser menor a 602.
Entre otros...
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7. SISTEMAS DE COMUNICACION

Conjunto de dispositivos interconectados que realizan
acciones que permiten que las personas puedan
comunicarse o conectarse entre si.

Componentes generales: Mensaje, Emisor, Receptor,
Medio, Protocolo
i Mensaje |:>
Emisor Receptor
Medio
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8. QUE ES UNA RED

Es un sistema de interconexion entre equipos que permite
compartir recursos e informacion. Segun su ubicacion, se
pueden distinguir varios tipos

. LAN (Local Area Network).

. CAN (Campus Area Network).

. MAN (Metropolitan Area Network).

. WAN (Wide Area Network).

Categorias: redes sin tarjetas, redes punto a punto, redes
entre iguales, redes basadas en servidores centrales
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8. QUE ES UNA RED
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Zocalo ROM-BIOS
Conector ""Wake on LAN"

Procesador principal

LEDS de estado:
-LNK
-ACT
-COL

Conector RJ-45
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9. COMPONENTES DE UNA RED INFORMATICA

ACCIONES:

- Prepara los datos del ordenador para su envio a la red
- Envia dichos datos a la red
- Controla el flujo de datos entre el ordenador y el sistema de cableado.

- Recibe los datos entrantes en serie del cable y los traduce en bytes en
paralelo que el ordenador pueda comprender.

TIPOS DE TRANSMISIONES DE DATOS:

- Simplex (un solo sentido)

- Semiduplex (en ambos sentidos, pero no simultdneamente)
- Duplex integral (ambos sentidos al mismo tiempo)
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9. COMPONENTES DE UNA RED INFORMATICA

Malla de cobre

MEDIOS DE TRANSMISION GUIADOS (CABLES):

- Cable de par sin trenzar (paralelo). RJ-11
- Cable de par trenzado

- Cable coaxial

- Cable de fibra oOptica

MEDIOS DE TRANSMISION NO GUIADOS :
- Ondas de radio

- Microondas

- Infrarrojos

- Ondas de luz
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9. COMPONENTES DE UNA RED INFORMATICA

DISPOSITIVOS DE INTERCONEXION

- Médem RTC
- Médem de cable
- Médem ADSL
- Puntos de accesos inalambricos
En una red inalambrica existen dos tipos de dispositivos:
- Tarjetas de red inalambricas y puntos de acceso

- Concentrador (Hub)

Permite compartir el uso de una linea entre varios ordenadores.
Todos los ordenadores conectados a un concentrador pueden usar la
linea, aunque no de forma simultanea, ni utilizando distintos
protocolos, ni distintas velocidades de transmision.
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9. COMPONENTES DE UNA RED INFORMATICA

DISPOSITIVOS DE INTERCONEXION

- Conmutador (Switch)

Se caracteriza por no enviar los paquetes a todos los puertos, sino
unicamente por el puerto correspondiente al destinatario de los
datos.

-Puente (Bridge)

Es un sistema formado por hardware y software. Ambas redes han de
usar el mismo protocolo de comunicaciones. Sus funciones basicas
son las de autoaprendizaje, filtrado y reenvio.
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9. COMPONENTES DE UNA RED INFORMATICA

DISPOSITIVOS DE INTERCONEXION

- Encaminador (Router)

No solo incorpora la funcion de filtrado, caracteristica de los puentes
sino que, ademas, determina la ruta hacia su destino. Un router posee
dos direcciones IP, una publica para acceder a Internet y otra privada
para la red interna. Para realizar su funcidn incorporan algun tipo de
algoritmo, siendo uno de los mas basicos el Protocolo de Informacion
de Encaminamiento (RIP)

- Pasarela (Gateway)

Sistema formado por hardware y software que permite las
comunicaciones entre una red local y un gran ordenador (mainframe)
o un miniordenador. Se suelen colocar en el servidor de
comunicaciones.
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9. COMPONENTES DE UNA RED INFORMATICA

DISPOSITIVOS DE INTERCONEXION

- Cortafuegos (Firewalls)

Su funcidn es filtrar los intentos de establecimiento de conexion de
forma que se pueda detectar e impedir el acceso al sistema a posibles
intrusos.
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10. TOPOLOGIA DE RED

Los nodos de una red se comunican entre si mediante una conexion
fisica, y el objeto de la topologia es buscar la forma mas econdmica

y eficaz de conectarlas. D

- Topologia en malla -/ \ & _ /

- Topologia en bus | 5 @ &

- Topologfa en est.rella @ N @ @ . / &
- Topologia en anillo &

- Topologia en arbol &

,,,,,,

- Topologia hibrida
- Topologia fisica y logica
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11. PROTOCOLOS

Son las reglas y procedimientos utilizados por los ordenadores para
comunicarse entre ellos a través de una red. Existen diferentes
niveles de protocolos. Los protocolos de alto nivel definen como se
comunican las aplicaciones (programas de ordenador) y los

protocolos de bajo nivel que definen como se transmiten las
senales por el cable.

12. LAS NORMAS IEEE

El Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electronicos (IEEE) es un

organismo que ha procurado normalizar la comunicacion entre
ordenadores
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12. LA ARQUITECTURA DE RED

Hay muchos tipos distintos de redes, por lo que se pueden realizar
multiples combinaciones distintas al seleccionar el tipo de
cableado, la topologia, el tipo de transmision e, incluso, los
protocolos utilizados. Estos factores van a determinar |Ia

arquitectura de la red.

- Ethernet

- Fast Ethernet

- Gigabit Ethernet

- 10-Gigabit Ethernet
- Token Ring
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